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5. eloadas

class Point{
int x,y; // int x = 0; int y = 0;
Point (int x, int y)|{

this.x = x;
this.y = y;

Point () {}

L5 new Point(1,2); és new Point(); -al térténd létrehozas is helyes.
Tulterhelés (Overloading)

- ugyan azon informacié tobbféleképpeni ataddsa

- dltalanos — specialisabb paraméterezési valtozat

- (Java-ban nem lehet a formalisan definidlt paramétereknek default értéket adni)

- A compiler elddnti, hogy a tulterhelt valtozatok kézil melyiket kell végrehajtani.
Ez egy forditasiidejli dontés

Egy vagy tobb azonos elnevezésd, szignaturdjaban csak a formalis paraméterlista tipusaiban eltéré
metddusok esetén tulterhelésrél beszéliink.

void set(int x, int y) {
this.x = x;
this.y = y;

}

void set (Point other) {
this.x = other.x;
this.y = other.y;
}

Point p = new Point();
p.set(1,2);
p.set(new Point(1,2));



class Point{
int x,vy;

}

Ebben az esetben is tudunk new Point()-al Iétrehozni Uj objektumot, ekkor a default konstruktor
hajtodik végre.

Default konstruktor: Olyan kostruktor, melynek nincsen paramétere és nincs leirva az osztalyban.
(lgy nézne ki: Point(){})

Ebben az esetben, amennyiben set(new Point(x,y));-t hivnank, ugy végtelen kdlcsonds rekurzid jénne
|étre, mely kovetkezményeként tulcsordul a stack.

Egy konstruktorban meghivhatunk egy masik konstruktort is a this([PARAMETER_LISTA]);
segitségével, viszont ez a specidlis metddus csak az adott konstruktor els6 utasitasa lehet.
(Csak a legelsé tevékenység lehet egy masik konstruktor meghivasa)

Ezek a valtozatok sokszor hivjak egymast azért, hogy a redundanciat (kodismétlést) elkerdiljiik.

Default konstruktor csak akkor jon létre, ha egyaltalan nincs konstruktor irva az adott osztalyhoz.

Lathatdsag

A hatdkoérbdl kivonjuk az ugyan olyan néven deklaralt valtozék hatékorét.
(Eddig csak egymasba agyazott blokkoknal beszéltiink lathatésagrol.
Most osztdly szinten beszéllink réla)

public - barhol hozzaférhetiink, a csomagon kiviil is

private - csak az osztaly teriiletén beliil fériink hozza

nem irunk semmit - barhol hozzaférhetiink, de csak a csomagon belil
protected - az 6roklédés kapcsan lesz réla szé

Okélszabaly, hogy az osztalyban taldlhaté mez6k private lathatdsaguak legyenek.

Ebben az esetben sziikséglink van olyan specialis fliggvényekre, melyekkel ezen private lathatdsagu
értékeket manipuldlni tudjuk. Le tudjuk kérdezni és be tudjuk allitani.

A lekérdezé fliggvényeket getter, mig a beallitd eljardsokat setter metéddusoknak nevezziik.

class Point{
private int x,y;

int X(){ return this.x; }

void X (int x) { this.x = x; }

int Y(){ return this.y; }

void Y (int y) { this.y = y; }
}

Point p = new Point();

p.x=2 -HIBAS! - Osztalydefinicién kiviil nem lehet allitani igy.
p.X(2); - Helyes

int x = p.X(); - Helyes



Hogy ne kavarodjunk bele a sok X és Y-ba, ezért gyakrabban az alabbit hasznaljuk:

class Point{
private int x,vy;

int getX(){ return this.x; }

void setX(int x) { this.x = x; }

int getY(){ return this.y; }

void setY (int y) { this.y = y; }
}

Miért hasznaljuk ezt?
Segit a belsé reprezentaciét elvalasztani az interfésztdl, azaz a konkrét megvaldsitds és az absztrakt
nézet kozott létrehoz egy leképezést.
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Sz(k interfészeket definidljunk, mert négyzetesen hat a programunk komplexitasara.
Legyen funkciondlisan teljes.

class Point{

private int[] coordinates = {0,0};

int getX(){ return coordinates[0]; }
volid setX(int x) { coordinates[0] = x; }
int getY(){ return coordinates[1l]; }
void setY(int y) { coordinates[1l] = y; }

}

A reprezentacié megvaltoztatasa nem hat a Point osztaly klienseire.
Kevésbé koltséges tovabbfejlesztés és karbantartast biztosit.
Kisebb valtozasok hatasa lokalizalt.



Végezetil az N dimenzids Point egy helyes megvaldsitasa:

class PointN({

private int[] coordinates;

PointN (int dimension) {

coordinates = new int[dimension];

void set (int dim, int wval) {
coordinates[dim] = wval;

}
/]

volid set (int[] coords) {
for(int i = 0; 1 < coords.length; ++i) {
coordinates[i] = coords[i];

A void set(int[] coords){ coordinates = coords; } tovabbra is HIBAS megoldas!

Az implementdacid — interfész szétvalasztasanal fontos a tipus invaridns megorzése:

class Line {

private Point p,qg;
}
Invaridnsok: p!=0&q!=0& (p.x!=qg.x | p.y!=q.y)

A konstruktor beallitja, az interfészben talalhaté miveletek megorzik ezeket az allitasokat.



